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Koripallo pelinä on taitavien yksilöiden ½ kentän ahertamista, mutta nykyinen suuntaus ns. 
”siirtymä pelistä”(Transition) on tehnyt lajista entistä enemmän koko kentän pelin niin 
hyökkäyksessä kuin puolustuksessa. Hyökkäyksessä tarkoituksena on päästä suoraan 
nopeasta ylöstulosta ½ kentän peliin ilman suurempia lisäponnistuksia.
Kuvissa ilmaistaan yksi malli miten on hyvä siirtyä nopeasti hyökkäykseen.

Lähtö levypallosta ja korin jälkeen päädystä 
on ajatuksena samanlainen.
#5 ottaa levypallon ja syöttää laitaan 
vastaantulevalle takapelaajalle #1
#2 ja #3 toimivat ns. juoksijoina, jotka heti 
pallon hallinnan siirryttyä omalle joukkueelle 
etenevät nopeasti pitkin laitoja kohti 
vastustajan koria
#4 joka on toinen lähellä koria pelaava, 
etenee samaan tahtiin kentän keskellä.

Takapelaaja#1 kuljettaa palloa eteenpäin ja 
pyrkii syöttämään pallon edessä juokseville 
joukkue tovereilleen.
”Sääntö” on, että pyritään saamaan pallo aina 
eteenpäin , tarkoituksena päästä 
mahdollisimman helppoon lay up heittoon

Pallo on syötetty juoksijalle #3, jolla on 
mahdollisuus – jos ei itse ole päässyt 
etenemään syöttää palloa edelleen 
paremmassa asemassa oleville.
#4 leikkaa korin alla kohti palloa
#2 odottaa toisessa laidassa mahdollista yli 
syöttöä
#1 sijoittuu pallon taakse
#5  leikkaa viimeisenä kohti koria

Pallo siirretään taakse #1 joukkue siirtyy 
toteuttaman puolenkentän peliään 5-0.

Pallo on pelattava hyökkäysalueelle 8 sekunnin sisällä sen 
haltuun ottamisesta, joka on yksi syy ”Transition” pelin 
kehittämiseksi. 
Juoksu päästä päähän joukkueelta vie n. 3 s, jolloin pitäisi olla jo 
valmis nopean korin tekemiseen. 


