
Jukka Mantere Koko kentän pelistä

4-0 1/1 kentän harjoitus 

 #4 heittää pallon koriin
 #3 avaa ”pikkukulmasta”
 #2 vastaan nähden koko 

kentän
 #1 ryntää laitaan

Kaikki kaistat käyttöön

 pään antaja tulee traileriksi
 #2 pyrkii saaman pallon 

mahdollisimman nopeasti (3 
s) etu kentälle

Päätös tilanne

 #3 leikkaa kohti palloa
#4 hakee paikkaa 
vapaaheittoviivan tason 
alapuolelta
#2 sijoittuu pallon taakse

Syöttömahdollisuudet
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Päätös puolenvaihdon jälkeen

 #3 tekee screenin ja #1 
käyttää sen

 #4 syöttää vapautuvalle 
#1:lle

 #3 screenin jälkeen duck in 
tai pop out

Korin jälkeen uusi lähtö
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